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eKarincakvent, 2013 yilindan bu yana
organizasyon, fuar, kongre, etkinlik,
gerilla aktiviteleri ve festivallerde sosyal
medya ile etkilesimli uygulamalar
gerceklestiren ayni zamanda, takim
aktiviteleri, dijital ve promosyonel
aktiviteler gerceklestiren

deneyimsel etkinlik ajansidir.
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A HAKKIMIZDA DIJITAL VR ILETISIM

VR AGENCY

Sanal gerceklik, secilen
gercekligin yarattigi bir bigimdir.
Bu nedenle var.

OO

—Joan Lowery Nixon

=% KARINCAEVENT

/\ “$I&3"~  EXPERIENCE AGENCY



O HAKKIMIZDA VR DIJITAL ILETISIM
$

AONJOV dA

HAZIRSANIZ
URUNLERI
INCELEMEYE '
SBASLAYALIM M| 72

/\) O e\ \J J r- (/ rd \J
:@): KARINGAEVENT; 3
b EXEERIENGESAGENCY 3




O HAKKIMIZDA DIJITAL ILETISIM

KISA BIR BILGI
iLK GOZLUK TANIMLIYIZ

DK2 Pandeminin bitmesi ile etkinlik ve
aktivitelerimiz hiz kesmeden devam ediyor.
2014 Yilinda Oculus DK’ Sanal gerceklik cihazinin Bizi tercih eden 167 tanimli tedarikgisi

piyasaya ¢ikmasi ile TUrkiye'ye 3 adet Siparig eden oldugumuz firmalara hizmet vermekten
ekibimiz ilk projesini Nike ile gergeklestirdi.. mutluluk duyuyoruz.

KURULUS PROJELER

Teknoloji ve Hizmeti ilk yildan miisteri Dogus Trafik hayattir, Vitra Hayallerini tasarla, Deva

memnuniyetine sunarak, sirketimizin VR Fabrika gezisi, Lilly Diyabet igin rekor kirma,
gecmisi ilk giinden itibarlen yenilikcilik ve Sandoz interactive wall, Ceva Delta Kanat, Nutricia

sosyal taahhiit ile karakterize ediliyor ecza fuarlari siparis yazilimi, Cyborg robot aklimiza
' gelen projelerden bazilaridir. Diger projelerimize
sitemizden ya da instagramdan bakabilirsiniz.
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ILETISIM

VR BEAT MIX

Mukemmel bir ritim oyunu olan
beat mix kurgumuzda karsidan
gelen kupleriisin kilici ile keserek
muzigin ritmini yakaliyorsunuz.

Gergekustu bir neon ortaminda
gerceklesen ve muzikal bir
vuruslar temsil eden oyunumuz
puan sistemi ile calismaktadir.

Toplam 2 Personel Yer
Almaktadir.

(>)

YouTube
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ILETISIM

VR FRUIT
BAZAAR

Sanal gerceklik sistemini
kullanarak gelistirdigimiz meyve
kesme oyunu ile ziyaretciler
ellerinde ki hareket kontrollu
cihazimizi kilig gibi kullanarak
havada ugusan meyvelere sote
yaparak puanlari topluyorlar.

Bu aktivite de hem oyun ici gorsel
alanlar hemde totem Ustu gorsel
alan mevcuttur.

Toplam 2 Personel Yer
Almaktadir.

()

YouTube
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VR BASKETBOL
YILDIZI

Sanal gerceklik gozlugun takan
ziyaretgi ellerinde yer alan motion
kontrol cihazi ile potanin disinda
belirli bir sire icerisinde 3 farkl
noktadan sayl atmaktadir.
Katilimcilar, Stper 3'lukleri ile en
yuksek skoru yapmak igin
mucadele edecektir.

VR

Basketbol sahasinin bir cok
noktasinda firma marka logo gibi
entegrasyon saglanmaktadir.

Toplam 2 Personel Yer
Almaktadir.
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ILETISIM

VR ROLLER
COASTER

Daha once bir RollerCoaster
deneyimi yasamadiysaniz
dzulmeyin. RollerCoaster sanal
gerceklik deneyimini ayaginiza

getiriyoruz.

Eglencesi bol ve aksiyon dolu bu
aktivitemiz markaya ozel
kurgulanmakta olup, oyun ici ve
de totem branding alanlari
mevcuttur. .

Toplam 2 Personel Yer
Almaktadir.

()

YouTube
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ILETISIM

VR KAFA
GOOOL

Futbol meraklisi bir tlkede
yasadigimizi unutmamak
gerekiyor. Biz de unutmadik ve
sanal gerceklik sistemine

uyarladik.

Gozlugu taktiginiz anda kendizi bir
futbol sahasinda buldugunuz
uygulamamizda kalenin
arkasindan gelen toplara kafa
vurarak skor yapmaya galisiyoruz.
Eglence dolu ve interaktif bir
deneyim yasadiginiz sanal
gerceklik uygulamasidir.

(>)

YouTube
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VR GOAL
KEEPER

Reflekslerinize giveniyorsaniz bu
aktivite tam size gore

Sanal gercelik deneyimine bir

yenisini daha ekliyoruz. VR GOAL
KEEPER oyunumuz ile kaleye sut
atilan toplari kurtarmaya
galistiginiz eglenceli bir sanal
gerceklik deneyimi.

Stadyum icerisinde markalama
yapilimaktadir.

Toplam 2 Personel Yer
Almaktadir.

(>)

YouTube
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VR DENGE
OYUNU

Sanal gerceklik
deneyimlerimizden bir tanesi olan
denge oyunu, aksiyon dolu ve sira
disi heyecanli bir deneyim olarak

karsiniza cikiyor.

Ziyaretgciler gozIlugu taktigi anda
kendilerini ev ortaminda bulurlar ve
dunyaya dulen meteor pargasi yuzinden
gok buyuk bir cukur agilmistir. Hizli
hareket edip, bulundugunuz alandan
uzaklasmaniz gerekmektedir. Ancak
meteorun actigi cukur gidebileceginiz
yolu tikamis ve ince bir tahta Uzerinden
gecmeniz gerekmektedir. Sanal
gerceklik rizgar efekti ve sensorler ile
detekledigimiz bu oyun kurgumuzda
eglenceli bir sanal gergeklik deneyimi
sunuyoruz.

VIR

DENGEJOYUNU
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VR BIiSIKLET
MACERASI

, — = /

- Sl W Nldnd b/ = Doga da sanal gerceklik bisikleti
P— a DVENTURE’ /////[/ & | ile gezmeye ne dersin.

‘ KarincaEvent sizleri bisiklet ile
doganin muhtesem buyusune
birakiyor. Sanal gergeklik sistemi
kullanilan bu aktivite de bir cok
kurgu etkinlik icin planlanabilir.
Ornegin etkinlikte kag kalori
yaktiginizi veya pedal cevirerek
telefon sarj etmeye calistiiniz
farkli kurgular planlanmaktadir.

Toplam 2 Personel Yer
Almaktadir.
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VR SNOWBOARD

Gercek bir snowboard deneyimi
yasamadan once sanal ortamda
nasil bir duygu oldugunuz
yasamak istemez misiniz?

Ziyaretci gozIlugu taktigi anda

kendisini bir kayak merkezinde
bulacaktir. Heyecan ve aksiyon
dolu etaplari tamamlayabilmek
icin engelleri hizli sekilde asmaniz
gerekmektedir. Sureye ve skora
bagli oyun kurgumuz finalde ilk 5
oyuncuyu ekrana yasitmaktadir.

Toplam 2 Personel Yer
Almaktadir.
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W PARAENYTZ
SINVLATOR

VR PARASUT

Aksiyon dolu bir maceraya hazir
misin?

Kendilerini bir kurtarma timi ekibi
uyesi olarak helikopter iginde
bulan ziyaretciler adada bulunan
esirleri kurtarmak igin zorlu bir
atlayis gerceklestireceklerdir. Ada
igerisinde esirlerin bulundugu
noktaya en yakin inen ziyaretgeler
igin yuksek puan aldigi ve ilk 5
siralama tablosu ile guinun
sonunda kazanan
belirleyecegdiniz bir kurgudur.

Toplam 2 Personel Yer
Almaktadir.
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VR BASKHEAD

Pota olmaya hazir misin? Yerinde
duramayacaginiz
uygulamalarimizdan Baskhead
oyun kurgusunda

Sanal gercelik gozIugunu
taktiginiz anda kendizi bir
basketbol sahasi igerisinde
buldugunuz ve karsidan gelen
basketbol toplarina kafanizi saga
sola hareket ettirerek sayi
yapmaya c¢alistiginiz bir oyun
kurgusudur. Toplam 2 Personel
Yer Almaktadir.

Etkinlikte 2 personel gérev
almaktadir.
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KarincaEvent kac vilinda kurulmustur.?

VR GALAXY OUIZ

VR GALAXY QUIiz

Uzayda galaksilerin arasinda
dolasirken karsiniza ¢ikan sorulari
yanitlamak kulaga eglenceli
geliyor degil mi?

Markaya ozel kurgulanabilen bu
uygulamizda sanal gergeklik
gozlugunu kullanan kisi uzayda
karsisina gikan ve markaya ozel
hazirlanmis genel kultdr sorulari
ile karisik olmak kaydiyla, sorulara
- verecegi dogru cevaplar
dogrultusunda uzayda daha fazla
gezinti yapabilme sansi
bulacaktir.

Etkinlikte 2 personel gérev

almaktadir.
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SORU-1

Tirkiyenin en biyik goli hangisidir?

ILETISIM
VR GiZ KAZAN

Konusmak yasak.

2 kisi oynanabilen bu
aktivitemizde gozlugu takan
ziyaretgi kendisini farkli bir sahne
icinde bulur, ve sorulacak
sorularin cevaplarini bilmektedir.
Soruyu bilmeye calisan diger
arkadasina destek olmasiigin,
gozlugu takan ziyaretgi sadece
Gizerek cevabi anlatmasi gerekir.
2 veya 3 soruya 60 saniye iginde
yanitlayabilen ziyaretgiler yarisma
sonucunda odul sahibi
olacaklardir.

Etkinlikte 2 personel gérev
almaktadir.



HAKKIMIZDA DIJITAL ILETISIM

VR OKGULUK

Okgular hazir!

]:i , = Ziyaretci gozIlugu taktigi anda
ARW Y “\ kendisini acik bir orman alaninda

-~ bulacaktir. Elindeki oklar
= N | hedeflere dogru yoneltip yok
0 ‘ etmesi gerekecektir. Sureye ve

skora bagl bu kugu oyunun
sonunda ilk 5 ekranda puanlari ile
gozukecektir.

Etkinlikte 2 personel gérev
P almaktadir.

;7_ KARINCAEVENT
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ILETISIM

VR AIR GRAFFITI

Metro istasyonlarini boyuyoruz!

Sanal gerceklik gozIuigunu
taktiginiz anda kendini istanbul
Metrosunun icerisinde
buldugununuz ve duvarlarini
Ozgurce boyabildiginiz eglenceli
kurgulanimizdan biridir.

Oyun igerisinde belli asamaya
ulastiginizda farkl sahne
secenekleri sanal gergeklik
deneyimini farkli bir boyuta
tasgiyoruz.

Etkinlikte 2 personel gérev
almaktadir.
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VR ALISVERIS
SEPETI

GozIUgu takan ziyaretgi kendisini
bir market labirenti icerisinde
bulur. Market icerisinde yer alan
ve oncesinde belirlenen bazi
objeleri sepetine odaklanarak
toplayabilecedi ve market raflarin
arasinda yer alan gizli bonuslari
toplayarak puana katki
saglayabilecegi bir kurgu olarak
musterilerimize sunuyoruz.

EKLIK iL
ASI\NP‘LSG& %YF\NE BN‘

AL\S\’

Raflarin arasinda ilerlerken
kullandigimiz oyun disanda ki bir
mekanik ile oyun igerisinde ki
sepeti otomatik olarak ileri
hareket ettirebiliyorsunuz.

Etkinlikte 2 personel gérev
almaktadir.
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ILETISIM

VR YILBASI AGACI

Bu yil basi dilekleriniz gercek
olacak!

GozIugu taktiginiz anda dis
mekanda gecen kurgumuz karlar
altinda bulunan yilbasi temal
agacimiz uzerinde yer alan hediye
kutularini motion kontrollu yay ve
ok sayesinde vurarak puan
kazandiginiz bir oyun kurgusu
olarak sunmaktayiz. Puan ve
sureye bagl oyunumuzda gunun
sonunda ilk 5 liderlik tablosunda
yerini almaktadir.

Etkinlikte 2 personel gorev
almaktadir.
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KULLANILAN ALANLAR
Fabrika, Genel Merkez, Cihazlarin
tanitimi amagcli, Otel ve Tanitim icerikli
cekimler.

VR IS GUVENLIGI
SIMULASYONU

Okuyarak ogrenmek mi, gorerek
deneyimlemek mi diye sorsaniz
biz gorerek deneyimlemenin
akilda kalicaginin daha yuksek
olduguna inaniyoruz.

Sanal gerceklik deneyimlerinden
biri olan is guvenligi simulasyon
egitimleri proje bazli olarak firma
ozelinde gelistirilen yazilim
entegrasyonlardir. Ozellikle
firmanin yapmis oldugu is
dogrultusunda planlamalar yapilir
ve bu simulasyonlar hayata
gegcirilerek calisanlarin
deneyimine sunulur.
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VR 360° SANAL
TUR

Musterilerinize fabrikanizi veya
dretim tesislerinizi gostermek icin
sanal gerceklik 360° tur
deneyiminden daha iyisini
gunumuz teknolojisinde bulmaniz
hic kolay degil.

Firmalara ozel gelistirdigimiz
icerik ile oncelikle alan kesfi
yapilarak 360 kameralar ile gekim
yapilacak bolgelerin tespiti yapilir.
Bu bolgelerin ¢ekimi igin kurgular
tasarlanir ve ¢ok kisa bir sure
icerisinde ¢ekimler gercekleserek
produksiyon kismina gegilir.
Produksiyon icerisinde tercihen
seslendirme, altyazi, marka
konumlandirmasi vb. Igerikler
video igerisine yerlestirilerek sanal

gerceklik sistemine entegrasyonu
KULLANILAN ALANLAR saglanir. l

Ekipman Kullanim, isbasi Makine
Kullanim Egitimi ve Is Givenligi
Simulasyonu
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INTERAKTIF
TRAMBOLIN

Trambolinde ziplayarak oyun
igerisinde yer alan ve markaya
ozel konumlandirdigimiz logolari
toplamaya galistiginiz
kurgumuzda ziyaretcilerin gok
keyif alacagindan siipheniz
olmasin.

60 saniye suren ve toplanan
puanlar dogrultusunda ilk 5
yuksek skoru yapan ziyaretcilere
gun sonunda hediyeler
verebileceginiz kurgular
planlanabilmektedir.

Etkinlikte 3 personel gérev
almaktadir.
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PEOPLE
CONNECTION
2-3-4 PAX

INTERAKTIF TETRIS

Interaktif Tetris aktivitesi ile kisiler
uygulamada basladigi anda
yukaridan gelen objeleri
ziplayarak yonunu degistirdigi
saga ve sola hareket ederek
bosluklara konumlandirmaya
galistigr eglencel
aktivitelerimizdendir.

1-2-3-4 kisiye kadar ayni anda tek
ekranda oynanabilen kurgumuzda
markaya 0zel kurgu da
hazirlanabilir.

Etkinlikte 3 personel gérev
almaktadir.
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REFLEX WALL

Reflekslerine ve hizina giveniyor
musun? Bu Eglenceli aktivite tam
size gore.

Tek kisi oynanabilen ve 2.5 Metre
x 2.20h duvarimiz igerisinde yer
alan 8 adet yanip sonen kirmizi
butonlara belli bir sure igerisinde

en fazla ve en hizli basabilen

ziyaretci gunun sonunda en

yuksek skora sahip olan kisi
olacaktir.

Liderlik tablosunda ilk 5 kisi yer
almaktadir.

Etkinlikte 2 personel gérev
almaktadir.
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REFLEX MACHINE

2 kisinin ayni anda oynanabilen
refleks masasi uygulamamizda
ziyaretgiler karsilikli olarak 30
saniye igerisinde onlerinde yanip
sonen butonlara basarak skor
dretmeye calistiklari eglencel
kurgulanimizdan birisi olarak one
cikmaktadir.

Masanin dis alani ve Ust buton
alanlari markaya 6zel brand
edilerek alanda ziayretgilerin

bedenise sunulmaktadir.

Etkinlikte 1 personel gérev
almaktadir.

()

YouTube
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INTERAKTIF
BiSIKLET

Birden fazla oynanabilen interaktif
bisiklet kurgumuzda 3-4 kisi ayni

- o oo 3 RS anda bisiklete binerek pedal
INTERA CTIVE gevirdikleri anda dijital
s’ A\ , ekranimizda yer alan gemileri
SPEED RA EE \ hareket ettirerek adala_r a@smda
T » yer alan markalara ilk once

ulasabilen ziyaretci yarismayi
kazanacaktir.

Belli bir streye bagl olan
kurgumuzda ilk 5 ziyaretgi liderlik
tablosunda yer alacaktir.

Etkinlikte 3 personel gérev
almaktadir.
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LED HOLOGRAM

o Markanizin rindnu 3 boyutlu
3 D L E D H O LO G RA M olarak ziyaretcilerinize gostermek
toplanti, kongre, fuar, festival gibi
‘ noktalarda ozellikle belirlenen
alanlarda ziyaretcilerinizin ilgisini
gekmek ve hafizalarda kalicilig
saglamak istemez miydiniz?

Kurulumu ¢ok basit olan ve 30 dk
icerisinde belirtilen noktaya
konumlandirilan bu etkinligimizde
markaya 0zel 3D video
animasyonlar hazirlanarak
entegrasyonu saglanir.

’?:»3\ Etkinlikte 1 personel gérev

B e almakadr.
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ESiNi BUL

Markaya ozel hazirlanan oyun
kurgumuzda ekranda yer alan ve
kapali olan kartlarin arkasinda ki

ayni Urtn veya markalari
eslestirererek belli bir sure
icerisinde bitirmeye galistigimiz
oyun kurgusu musteri 6zelinde
gelistirilebilir.

Ornegin; Once miisterilere
ekranda soru sorulur ve soruya

. dogru cevap veren kisilerin oyunu

{3} KARINCAEVENT LY = b|t|rmeler| icin eks_tra sure
i : kazanabildikleri bir kurgu
yapilarak onerilir.

s~ EXPERIENCE AGENCY

Etkinlikte 1 personel gérev
almaktadir.
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SLOT MACE 'HHE

naARKALARI

MARKALARI ESLE

Data toplamak mi istiyorsunuz?
Bu aktivite tam size gore !

Dokunmatik ekran ile sabit
noktada veya tablet teknolojisini
kullanarak mobil sekilde
kullanabileceginiz bu
aktivitemizde ziyaretcilerden
drdrunuz ile ilgili bir kag soru
yanitlamasini istiyoruz. Urininiiz
ile ilgili sorulara dogru cevap
veren ve her bir dogru cevap igin 1
gevirme hakki kazanan
ziyaretgiler, irin marka logolarini
yan yana denk getirdiklerinde
odulun sahibi olduklart kurgular
planlanmaktadir.

Etkinlikte 1 personel gérev
almaktadir.
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DIJITAL
GCARKIFELEK

Dokunmatik ekran ile sabit
noktalarda, tablet ekranlar ile
mobil olarak kullanabileceginiz
etkinligimizde ziyaretgilere
drununuz ile ilgili bir kag soru
soruyoruz.

Verebilecekleri dogru cevaplar
dogrultusunda garkifelek gevirme
hakki kazanabilecekleri bir kurgu
sagliyoruz. Bu aktivitemizde talep
edilmesi durumunda very tabani

bilgileri toplanabilmektedir.

Etkinlik de 1 personel gorev
almaktadir.
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FINGER HOCKEY

FINGER HOCKEY

Dokunmatik Ekran kullanilarak 2
kisinin ayni anda oynayabilecegi
parmak hokeyi uygulamasi ile
belli bir stre igerisinde en ¢ok
skor yapan yarigmacinin oyunu
kazabilenecegi bir uygulamadir.

Etkinlik de 1 personel gorev
almaktadir.

()

YouTube
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PARMAKLAR
YARISIYOR

-— Dokunmatik ekran teknolojisi ile
EARNMA -u,‘ .. hazirladigimiz bu aktivitemizde,

‘ RMAK[AR - :: ziyaretciler multitouch ekranin 4

\ ‘ ) A e kosesine gegerek, 4 farkli renkteki
‘\ Y/ARI'SWYQR y toplari, kendilerine ait olan renk

kosesindeki kaleye en hizli sekilde

parmaklari ile surukleyip
birakmalari gerekmektedir.

60 saniye igerisinde toplari en hizli
kalesine goturen ziyaretgi oyunu
kazanmaktadir.

Etkinlik de 1 personel gorev
almaktadir.

(>)

YouTube
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FINGER SOCKER

= ‘ 2 kisi ile ayni anda oynanabilen bu
D ERHAN GONAY . P’ ESMASENTORK aktivite de yatay dokunmatik
|:| 2 0 D ekranda kisiler mag baslamadan
once stretejilerini kurarak sahada
ki oyunculart konumlandirirlar.
Mag basladigi sirada kisiler
oyuncularini parmaklari ile surukle
birak teknolojisiyle sira sira topa

vurmaya ve ayni zamanda skor
yapmaya calisacaklardir.
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90 saniye igerisinde en fazla skor
dreten takim magi kazanacaktir.

Etkinlik de 1 personel gorev
almaktadir.
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CYBORG

Fuarcilik, reklam, tanitim ve
organizasyon sektortnun yeni
lokomotifi olacak olan
humanoid(insansi) robotlarin
Turkiye'deki yetkili distributoru
olarak hizmet vermekteyiz.
SHOW BUSINESS

Fuarcilik / Promosyon / Reklam /
Medya vb. Sektorlerin ihtiyag
duydugu ve klasiklemis anlayistan
uzak, global markalar tarafindan
pazarlama, Promosyon ve satis
stretijilerinde yeni bir cagin
baslangici olarak gordlen is
modelini size sunmanin
mutlulugu icerisindeyiz.

Etkinlik de 1 personel gorev
almaktadir.
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STICKER MACHINE

STICKER MACHINE

KISIVE O2EL STICKER

“ICERIK MUSTERI OZELINDE ZENGILESTIRILEBIUIR.

STICKER MACHINE

Sticker Machine Booth
uygulamamizda konsepte bagli
olarak yazilim igerisine
entegrasyonu sagladigimiz
tasarimlar dogrultusunda
ziyaretciler begendigi sticker icin
dokunmatik ekran araciligryla
secip, ¢iktr alabildigi bir konsept
yapiimistir. Ayni zamanda sticker
icerisine yazl entegrasyonu
yapilarak stickerlarinizi
Ozellestirebileceginiz eglenceli
uygulamalarnimizdan birisi.

Etkinlik de 2 personel gérev
almaktadir.
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Denedinmi ?

" Yeni Uriiniimiizii )

DUSUNCE BALONU

Ziyaretcilerin ilgisini gekmek hig
bu kadar kolay olmamisti.

Aktivite alanlarinda genis ve buyuk
ekranlar Uzerine kurulmasi tavsiye
edilen bu uygulamamizda, ziyaretgi
ekran karsisina geldiginde yuz
algoritmalarini taniyan ve
kameramiz sayesinde kafalarinin
uzerinde baloncuklar ¢ikmaktadir.
Bu baloncuklarin igerigini konsepte
bagli olarak sizler tarafindan
oncesinden girilerek
hazirlanmakatadir.

Etkinlik de 1 personel gorev
almaktadir.
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INTERACTIVE WALL

Ziyaretcilerinize zenginlestiriimis
gorsel deneyim sunabileceginiz
markanizi en iyi sekilde ve akilda
kalicihg saglayabileceginiz
dokunmatik duvar ile ziyaretgilerini
etkileyeceginiz mukemmle bir
deneyim.

Dokunmatik yuzey sayesinde konseptinize
badliiceriklerinizi hareketli grafikler ile
ziyaretgilerinize anlatabileceginiz bir
interaktif deneyim olarak musterilerimize
sunmaktayiz. Markala ozel olarak

INTERACTIVE WALL " Giotnins zoiomeya ne gersmes

DOKUNMATIK YUZEYLER

Etkinlik de 2 personel gorev almaktadir.
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TESEKKURLER!

E-Mail; info@karincaevent.com

Hizli iletisim;

erhangunay@karincaevent.com / 0553 337 97 36
eyuperkan@karincaevent.com / 0553 386 28 88
Web; www.karincaevent.com

Bizi takip etmeyi unutmayin.
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